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Meanie King Viking is tired of losing to Super Rabbit Boy. Meanie King Viking is tired of losing to Super Rabbit Boy. 

So he’s gone to find the Super Power Up to give him super powers! Super Rabbit Boy must stop King Viking. But first he must make it past goblins, ghosts, and scary mini So he’s gone to find the Super Power Up to give him super powers! Super Rabbit Boy must stop King Viking. But first he must make it past goblins, ghosts, and scary mini 

bosses. bosses. 

Can Super Rabbit Boy Can Super Rabbit Boy POWER UPPOWER UP in time to stop  in time to stop 

King Viking and save the day?King Viking and save the day?
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PERFECT PERFECT 
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BEGINNENDE BEGINNENDE 
LEZER!LEZER!

Dierendorp zit in de problemen! De gemene koning Viking en zijnDierendorp zit in de problemen! De gemene koning Viking en zijn
robotleger haten plezier maken en proberen dat uit het land te verbannen. robotleger haten plezier maken en proberen dat uit het land te verbannen. 
Alleen Super Rabbit Boy kan de dag redden. Maar dan moet hij eerst langs Alleen Super Rabbit Boy kan de dag redden. Maar dan moet hij eerst langs 

lava, door de zandstormwoestijn en langs heel, heel veel robots. lava, door de zandstormwoestijn en langs heel, heel veel robots. 
Komt Super Rabbit Boy bij het laatste level, of wordt HETKomt Super Rabbit Boy bij het laatste level, of wordt HET

GAME OVER?GAME OVER?
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SUPER RABBIT BOY! SUPER RABBIT BOY! 
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druk op 
Start!

Mag ik ook een 
keertje, Sunny?

Sorry, Rue. Het 
spel is maar voor 

één speler.
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Super Rabbit Boy verbreekt de vloek van een Gemene 
Tovenaar.

Hij verandert een Sippe Prins terug in een Dappere 
Kikkerridder.

Dan helpt de Kikkerridder Super Rabbit Boy met het 
verslaan van een groep Nare Trollen.

Kwaak! Kwaak! 
Goed bezig, Super 

Rabbit Boy!

Bedankt 
Kikkerridder! 
Boing! Ploink! 

Dit is leuk!

grrrr! 

knars! 

kna
bbe

l!
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de geheime
kerker

… de ingang van de Geheime Kerker!

Super Rabbit Boy gaat de Kerker binnen. Hij ziet een grote 
deur met drie sloten. Onder die grote deur zijn drie kleinere 
deuren, zonder sloten.

Plink! Plonk! Ik 
heb het gehaald!

Ik ben er! 
…wat nu?

Dat is een 
Uitstekende 

Vraag!

GEHEIME 
KERKER

VERBODEN TOEGANG!
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